
miyasuku Kids
～こども療育支援ツール～

point3

こどもの特性に合わせたコンテンツ作成が可能
子どもの特性、発達年齢に合わせたコンテンツ作成やカスタマイズが全アプリでできます。

まっちんぐ：ひらがな/カタカナ

50音、濁音、半濁音、拗音の指定、フォン
トの設定が可能です。背景+文字色変更
で読みにくさを確認できます。

なぞりがき

黒背景で、線を意識して描けるよ
うに促します。

point2

療育の課題に着目したアプリの提供
療育の課題に着目したアプリを提供しています。
…因果関係・ルールの理解/ 認知と概念/ ワーキングメモリ/ 手指の操
作性向上/行動の切替/自己抑制・注意の制御/ 目と手の協応動作
/ 目の使い方/同時処理操作など。

因果関係・ルール理解

PC用マウスやスイッチを押すことで
画像が表示される、消去されること
の理解を促します。

認知と概念

線をつなぐことで、ことばとして
理解しているか確認します。

point1 視線によるアプリ操作、視線の動きをデータで保存・再生
※アイトラッカーが必要です

・追視用/跳躍注視用アプリで視線をデータ化し、眼球運動の課題を明確化します。
・視線でのアプリ操作によるビジョントレーニング（追視・注視・跳躍）ができます。
・子どもの興味（どこを見ているか）を視線で確認できます。全アプリで「視線データ」が取得可能です。

視線でのアプリ操作

視線でターゲットを探し、注視することで正解を選択します。

視線のデータ化

動くキャラクターを追視し、縦、横の視線の動きのズレを
グラフ化し眼球運動の苦手さを可視化します。

特許取得済

ユニコーンは様々なIT技術を使い、お子さまが取り組む課題のデジタル化に取り組んでいます
miyasuku Kidsで支援の一部をデジタル化することで支援者の負担を軽減し
子どもたちの「できた！」「わかった！」を増やしていくことを目指しております

モグラたたき

興味のあるキャラクターで
カスタムできます。



miyasuku Kidsアプリのご紹介

株式会社ユニコーン
広島県広島市安佐北区可部南1-27-20
TEL  082(819)0230 E-mail info@e-unicorn.co.jp

れんだ

マウスやスイッチを押し
て画像を消去・出現さ
せます。興味を持って
取り組みながら、
やりきる力を育みます。  

線や迷路、文字等をなぞりがきします。スイッチを操作して、画面上で絵合わせを
します。

なぞりがき

画面上で指示された同じアイテム
(色・数字・文字・キャラクター)を探します。

画面上で動くキャラクターを視線
追跡します。追視により画像の変
更や得点を出すなど、楽しみなが
ら追視練習が可能です。

●因果関係・ルール理解

●目の使い方

いしならべ

色を指定して画面上のドットにタッチして色をつ
けます。画面左側に見本を提示して位置を確
認しながら同じものを作成します。自由描画も
可能です。

ホームページ

取り込んだ写真や画像を自動再
生やスイッチ等で１枚ずつコマ送り
しながら生活動作や手順・変化な
どを理解します。

パラパラしゃしん

蛇口スイッチは「進
む・戻る」が可能で、
画面とスイッチが連
動して動きます。

Instagram

蛇口スイッチ

まっちんぐみるトレ

すろっと

ご利用者さまの声

試行お問合わせ

視線操作や視線記録が
療育に活かせる

視線操作やタッチ、スイッチで取
り組むところを視線記録や動
画・スクショに残せるところがとて
も良いと思います。
記録を元に日々の療育の組み
立ての助けになっています。

「これならできる！」と
取り組めました

蛇口スイッチや箱スイッチで楽し
く積極的に取り組めています。
楽しい経験からこれまで難しかっ
たマウスも使えるようになってきま
した。
手指運動と意欲の向上につな
がっています！

個別設定が簡単に
できるところが魅力

子どもの実態に合わせた課題設
定を明確にできるところが良いと
思います。
編集も簡単にできるので、その
子の好きな題材で主体性を引
き出しながら取り組むことができ
ています。

みるロク

動画等を表示した際にどこを見ている
かの記録を撮ります。

特許取得済

コンテンツ作成・カスタマイズ
が全アプリでできます

モグラたたき

使い方は発想次第！
大画面でプレイ★

miyasuku Kidsをそのまま大画面で
お楽しみいただけます。

ランダム表示されるキャラクターをタッチや
注視で選択するモグラたたきゲームです。
キャラクター数や表示時間などの難易度
調整や、見やすい画面環境の設定が可
能です。
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